10 математический класс. Количество часов — 128. Часов в неделю - 4
	№
	Тема урока
	Кол-во часов
	Тип урока
	Основные понятия
	Дата

	ГЛАВА 1  АРХИТЕКТУРА КОМПЬЮТЕРА И ЗАЩИТА ИНФОРМАЦИИ   21ч

	1
	Магистрально-модульный принцип построения компьютера
	1
	Изучение нового
	Шина, модуль
	

	2
	Процессор
	1
	Изучение нового
	Тактовая частота
	

	3
	Оперативная память
	1
	Изучение нового
	Время доступа
	

	4
	Внешняя память 
	1
	Изучение нового
	Винчестер
	

	5
	Логическая структура носителя информации
	1
	Изучение нового
	Файловая система
	

	6
	Файл
	1
	Изучение нового
	Файл
	

	
	Контрольная работа

	1
	Проверка знаний, умений, навыков
	
	

	7
	Практическая работа
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	8
	Иерархическая файловая система
	1
	Изучение нового
	Древовидная структура
	

	9
	Операционная система
	1
	Изучение нового
	Ядро, Windows
	

	10
	Вредоносные программы и антивирусные программы
	1
	Изучение нового
	Вирус
	

	11
	Компьютерные вирусы и защита от них
	1
	Изучение нового
	Вирус
	

	12
	Сетевые черви и защита от них
	1
	Изучение нового
	Сетевой червь
	

	13
	Троянские программы и защита от них
	1
	Изучение нового
	Троянский конь
	

	14
	Рекламные и шпионские программы и защита от них
	1
	Изучение нового
	
	

	15
	Спам и защита от него
	1
	Изучение нового
	Спам, антиспам
	

	16
	Хакерские утилиты и защита от них
	1
	Изучение нового
	Хакер
	

	17
	Практическая работа
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	
	Контрольная работа

	1
	Проверка знаний, умений, навыков
	
	

	ГЛАВА 2  ИНФОРМАЦИЯ. СИСТЕМЫ СЧИСЛЕНИЯ   38ч

	18
	Информация в других областях
	1
	Изучение нового
	
	

	19
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания
	1
	Изучение нового
	
	

	20
	Практическая работа. Перевод единиц измерения количества информации
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	21
	Алфавитный подход к определению количества информации
	1
	Изучение нового
	
	

	22
	Формула Шеннона
	1
	Изучение нового
	
	

	23
	Практическая работа. Определение количества информации
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	24
	Кодирование текстовой, графической и звуковой информации
	1
	Изучение нового
	
	

	25
	Практическая работа. Кодирование текстовой информации
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	26
	Практическая работа. Кодирование графической информации
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	27
	Практическая работа. Кодирование звуковой информации
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	
	Хранение информации
	1
	Изучение нового
	
	

	
	Кодирование числовой информации. Системы счисления
	1
	Изучение нового
	
	

	
	Непозиционные системы счисления
	1
	Изучение нового
	
	

	28
	Позиционные системы счисления
	1
	Изучение нового
	
	

	29
	Перевод целых чисел из десятичной системы в другие
	1
	Изучение нового
	
	

	30
	Практическая работа. 
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	31
	Перевод дробей из десятичной системы в другие
	1
	Изучение нового
	
	

	32
	Практическая работа. 
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	33
	Перевод чисел из двоичной системы в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно
	1
	Изучение нового
	
	

	34
	Практическая работа.
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	35
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	1
	Изучение нового
	
	

	36
	Практическая работа. 
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	37
	Представление чисел в формате с фиксированной запятой
	1
	Изучение нового
	
	

	38
	Представление чисел с плавающей запятой
	1
	Изучение нового
	
	

	39
	Практическая работа. 
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	40
	
	
	
	
	

	41
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	ГЛАВА 3. ОСНОВЫ ЛОГИКИ И ЛОГИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ КОМПЬЮТЕРА   17ч

	47
	Формы мышления
	1
	Изучение нового
	
	

	48
	Логическое умножение, сложение и отрицание
	1
	Изучение нового
	
	

	50
	Логические выражения
	1
	Изучение нового
	
	

	
	Решение задач
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	51
	Практическая работа. Определение истинности логического выражения
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	52
	Логические функции
	1
	Изучение нового
	
	

	53
	Практическая работа. Функция импликации
	1
	Совершенствование знаний
	
	

	54
	Практическая работа. Функция эквивалентности
	1
	Совершенствование знаний
	
	

	55
	Логические законы и правила преобразования логических выражений
	1
	Изучение нового
	Закон дистрибутивности
	

	56
	Решение логических задач
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	57
	Логические основы устройства компьютера. Базовые элементы
	1
	Изучение нового
	Элементы «НЕ», «И», «ИЛИ»
	

	58
	Сумматор двоичных чисел
	1
	Изучение нового
	Сумматор
	

	
	Практическая работа.
	1
	Совершенствование знаний
	
	

	59
	Триггер
	1
	Изучение нового
	Триггер
	

	ГЛАВА 4. АЛГОРИТМИЗАЦИЯ И ОСНОВЫ ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОГО ПРОГРАММИРОВАНИЯ   48ч

	60
	Алгоритм и кодирование основных алгоритмических структур
	1
	Изучение нового
	Понятность, конечность
	

	61
	Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор»
	1
	Изучение нового
	Условный оператор
	

	62
	Практическая работа. Проект «Тест»
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	63
	Алгоритмическая структура «цикл»
	1
	
	Цикл
	

	64
	Практическая работа. Проект «Факториал»
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	65
	История развития языков программирования
	1
	Изучение нового
	АДА, Алгол, Фортран
	

	66
	Введение в объектно-ориентированное программирование
	1
	Изучение нового
	Наследование, полиморфизм
	

	67
	Объекты: свойства и методы
	1
	Изучение нового
	
	

	68
	События 
	1
	Изучение нового
	
	

	69
	Проекты и приложения
	1
	Изучение нового
	
	

	70
	Система объектно-ориентированного программирования Lazarus
	1
	Изучение нового
	
	

	71
	Переменные
	1
	Изучение нового
	
	

	72
	Практическая работа. Проект «Переменные»
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	73
	Графический интерфейс
	1
	Изучение нового
	
	

	74
	Процедуры и функции
	1
	Изучение нового
	
	

	75
	Практическая работа. Работа с процедурами
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	76
	Практическая работа. Работа с функциями
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	77
	Итерация и рекурсия
	1
	Изучение нового
	Рекурсия
	

	78
	Практическая работа. Проект «Факториал (итерация)»
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	79
	Алгоритмы перевода целых чисел и их кодирование на языках ООП
	1
	Изучение нового
	
	

	80
	Практическая работа. Проект «Перевод целых чисел»
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	81
	Алгоритм перевода дробных чисел
	1
	Изучение нового
	
	

	82
	Практическая работа. Проект «Перевод дробных чисел»
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	83
	Графика в языке программирования Lazarus
	1
	Изучение нового
	Перо, канва, кисть
	

	84
	Практическая работа. Проект «Графический редактор»
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	85
	Практическая работа. Проект «Треугольник»
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	86
	Анимация
	1
	Изучение нового
	анимация
	

	87
	Практическая работа. Проект «Часы»
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	88
	Массивы. Заполнение массивов
	1
	Изучение нового
	
	

	89
	Практическая работа. Заполнение массива
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	90
	Поиск элемента в массивах
	1
	Изучение нового
	
	

	91
	Практическая работа. Поиск в массиве
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	92
	Сортировка числовых и строковых массивов
	1
	Изучение нового
	
	

	93
	Практическая работа. Сортировка числового и строкового массива
	2
	Совершенствование знаний
	
	


