11 математический класс. Количество часов — 128. Часов в неделю - 4
	№
	Тема урока
	Кол-во часов
	Тип урока
	Основные понятия
	Дата

	ГЛАВА 1  ПОСТРОЕНИЕ И ИССЛЕДОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ МОДЕЛЕЙ   40ч

	1
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1
	Изучение нового
	Формальная модель, визуализация
	

	2
	Построение модели движения тела, брошенного под углом к горизонту
	1
	Изучение нового
	Описательная модель
	

	3
	Компьютерная модель движения тела на языке Lazarus
	2
	Совершенствование знаний
	ООП, форма
	

	4
	Компьютерная модель движения тела в электронных таблицах
	2
	Совершенствование знаний
	Скорость движения, ячейка таблицы
	

	5
	Графические и численные методы решения уравнений
	1
	Изучение нового
	Метод половинного деления
	

	6
	Приближенное решение уравнений на языке Lazarus
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	7
	Приближенное решение уравнений в электронных таблицах
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	8
	Построение информационной модели с использованием метода Монте-Карло
	1
	Изучение нового
	
	

	9
	Компьютерные модели, построенные с использованием метода Монте-Карло, на языке Lazarus
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	10
	Биологические и информационные модели развития популяций
	1
	Изучение нового
	Популяция
	

	11
	Компьютерные модели развития популяций на языке Lazarus
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	12
	Компьютерные модели развития популяций в электронных таблицах
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	13
	Оптимизационное моделирование в экономике. 
	1
	Изучение нового
	
	

	14
	Построение и исследование оптимизационной модели на языке Lazarus
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	15
	Построение и исследование оптимизационной модели в электронных таблицах
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	16
	Модели распознавания химических волокон. 
	1
	Изучение нового
	
	

	17
	Модель распознавания химических волокон на языке Lazarus
	2
	Совершенствование знаний
	Молекула, ДНК
	

	18
	Модели логических устройств. Логические схемы полусумматора и триггера
	2
	Изучение нового
	Элементы «И, ИЛИ, НЕ», сумматор
	

	19
	Модели логических устройств компьютера на языке Lazarus
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	20
	Модели логических устройств компьютера в электронных таблицах
	2
	Изучение нового
	
	

	21
	Информационные модели управления объектами. 
	1
	Изучение нового
	
	

	22
	Модели систем управления на языке Lazarus
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	23
	Графы и их исследование с использованием языка Lazarus. Введение в теорию графов
	2
	Изучение нового
	Взвешенный граф
	

	24
	Изучение графов на языке Lazarus
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	ГЛАВА 2 ТЕХНОЛОГИЯ СОЗДАНИЯ И ОБРАБОТКИ ТЕКСТОВОЙ ИНФОРМАЦИИ   13ч

	25
	Основные типы приложений для создания документов
	1
	Изучение нового
	Текстовый редактор, текстовый процессор
	

	26
	Практическая работа. Установка конвертора в формат PDF для Office 2007
	1
	Совершенствование знаний
	
	

	27
	Макет и верстка в настольных издательских системах
	1
	Изучение нового
	Верстка, документ
	

	28
	Параметры документа
	1
	Изучение нового
	Размер, ориентация
	

	29
	Текстовые блоки
	1
	Изучение нового
	
	

	30
	Блоки изображений
	1
	Изучение нового
	
	

	31
	Блоки таблиц
	1
	Изучение нового
	
	

	32
	Практическая работа. Создание плаката в Microsoft Word 2007
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	33
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB и CMYK
	1
	Изучение нового
	Палитра, RGB
	

	34
	Цветоделение в полиграфии
	1
	Изучение нового
	
	

	35
	Компьютерные языковые словари
	1
	Изучение нового
	Переводчик
	

	36
	Системы оптического распознавания символов
	1
	Изучение нового
	Сканер
	

	ГЛАВА 3 ТЕХНОЛОГИЯ ХРАНЕНИЯ, ОТБОРА И СОРТИРОВКИ ИНФОРМАЦИИ   24ч

	37
	Базы данных
	1
	Изучение нового
	Таблица
	

	38
	Системы управления базами данных
	1
	Изучение нового
	Access, СУБД
	

	39
	Практическая работа. Создание реляционной базы данных
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	40
	Практическая работа. Редактирование системного реестра Windows
	1
	Совершенствование знаний
	Реестр Windows
	

	41
	Практическая работа. Создание генеологического древа семьи
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	42
	Использование формы для просмотра записей
	1
	Изучение нового
	Форма, поиск
	

	43
	Практическая работа. Создание формы для реляционной базы данных
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	44
	Отбор данных с помощью фильтров
	1
	Изучение нового
	Сортировка
	

	45
	Практическая работа. Отбор данных с помощью фильтров из реляционной БД
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	46
	Отбор данных с помощью запросов
	1
	Изучение нового
	Запросы
	

	
	Практическая работа. Отбор данных с помощью запросов из реляционной БД
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	47
	Сортировка данных
	1
	Изучение нового
	Сортировка данных
	

	48
	Практическая работа. Сортировка данных в реляционной СУБД
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	49
	Печать данных с помощью отчетов
	1
	Изучение нового
	Отчет
	

	50
	Практическая работа. Подготовка отчетов
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	51
	Многотабличные базы данных
	1
	Изучение нового
	
	

	52
	Связывание таблиц
	1
	Изучение нового
	Связи
	

	ГЛАВА 4 ТЕХНОЛОГИЯ СОЗДАНИЯ И ОБРАБОТКИ ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ   9ч

	53
	Цветовой охват
	1
	Изучение нового
	Количество цветов
	

	54
	Палитры RGB и CMY
	1
	Изучение нового
	
	

	55
	Растровая и векторная графика
	1
	Изучение нового
	Растр, пиксель, вектор
	

	56
	Практическая работа. Растровая и векторная графика
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	57
	Устройства ввода графической информации
	1
	Изучение нового
	Сканер
	

	58
	Устройства вывода графической информации
	2
	Изучение нового
	Плоттер, принтер
	

	59
	Системы управления цветом
	1
	Изучение нового
	
	

	ГЛАВА 5 КОММУНИКАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ   10ч

	60
	Интернет. Адресация в Интернете
	1
	Изучение нового
	Модем, сетевая карта
	

	
	Практическая работа. IP-адрес в различных форматах
	1
	Совершенствование знаний
	IP-адрес
	

	61
	Доменная система имен
	1
	Изучение нового
	DNS
	

	62
	Практическая работа. «География Интернета»
	1
	Совершенствование знаний
	
	

	63
	Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям
	1
	Изучение нового
	Шлюз
	

	64
	Интерактивные формы на Web-страницах
	1
	Изучение нового
	
	

	65
	Структура HTML кода Web-страницы
	1
	Изучение нового
	Html, web
	

	66
	Создание интерактивных Web-страниц
	1
	Изучение нового
	
	

	67
	Практическая работа. Разработка интерактивной Web-страницы с использованием Web-редакторов
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	ГЛАВА 6 ИНФОРМАЦИОННАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ ЧЕЛОВЕКА   3ч

	68
	Право в Интернете
	1
	Изучение нового
	
	

	69
	Этика в Интернете
	1
	Изучение нового
	
	

	70
	Перспективы развития ИКТ
	1
	Изучение нового
	
	

	ГЛАВА7 ПОДГОТОВКА к ЕГЭ   29ч

	71
	Кодирование информации. Единицы измерения количества информации
	1
	Повторение
	
	

	72
	Определение количества информации (вероятностный подход)
	2
	Повторение
	
	

	73
	Определение количества информации (алфавитный подход)
	2
	Повторение
	
	

	74
	Кодирование текстовой информации
	1
	Повторение
	
	

	75
	Кодирование графической информации
	1
	Повторение
	
	

	76
	Кодирование звуковой информации
	1
	Повторение
	
	

	77
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую
	2
	Повторение
	
	

	78
	Сложение и вычитание чисел в позиционных системах счисления
	1
	Повторение
	
	

	79
	Умножение и деление чисел в позиционных системах счисления
	1
	Повторение
	
	

	80
	Файлы и файловые системы. Путь к файлу
	1
	Повторение
	
	

	81
	Алгоритмизация и программирование. Основные алгоритмические структуры
	2
	Повторение
	
	

	82
	Формальное исполнение простого и сложного алгоритмов
	1
	Повторение
	
	

	83
	Результат выполнения программ на языках программирования
	2
	Повторение
	
	

	84
	Составление программ на языках программирования
	2
	Повторение
	
	

	85
	Основы логики и логические основы компьютера
	1
	Повторение
	
	

	86
	Построение таблиц истинности логических выражений
	2
	Повторение
	
	

	87
	Логические выражения и их преобразование
	2
	Повторение
	
	

	88
	Построение таблиц истинности логических функций в электронных таблицах
	1
	Повторение
	
	

	89
	Построение логической схемы по логической функции
	1
	Повторение
	
	

	90
	Технология обработки числовой информации. Ссылки
	1
	Повторение
	
	

	91
	Адресация в Интернете
	1
	Повторение
	
	



