9 класс. Количество часов — 32. Часов в неделю — 1 
	№
	Тема урока 
	Кол-во часов
	Тип урока
	Основные понятия
	Дата

	ГЛАВА 1  КОДИРОВАНИЕ И ОБРАБОТКА ГРАФИЧЕСКОЙ И МУЛЬТИМЕДИЙНОЙ ИНФОРМАЦИИ  7ч

	1
	Техника безопасности
	1
	Повторение
	
	

	2
	Кодирование графической информации
	1
	Изучение нового
	Растр, дискретность
	

	3
	Решение задач
	1
	Изучение нового
	RGB, CMYK
	

	4
	Растровая графика и векторная графика
	1
	Изучение нового
	Пиксель
	

	5
	Практическая работа
	1
	Совершенствование знаний
	
	

	6
	Кодирование и обработка звуковой информации
	1
	Изучение нового
	Частота дискретизации
	

	7
	Решение задач
	1
	Совершенствование знаний
	
	

	ГЛАВА 2  КОДИРОВАНИЕ И ОБРАБОТКА ТЕКСТОВОЙ  ИНФОРМАЦИИ    7ч

	8
	Кодирование текстовой информации
	1
	Изучение нового
	Бит, байт
	

	
	Решение задач
	1
	Совершенствование знаний
	
	

	9
	Ввод, редактирование, сохранение и печать документов
	1
	Изучение нового
	Буфер обмена
	

	10
	Практическая работа
	1
	Совершенствование знаний
	
	

	11
	Форматирование документа
	1
	Изучение нового
	Шрифт, гарнитура
	

	12
	Таблицы
	1
	Изучение нового
	
	

	13
	Практическая работа 
	1
	Совершенствование знаний
	
	

	ГЛАВА 3  КОДИРОВАНИЕ И ОБРАБОТКА ЧИСЛОВОЙ ИНФОРМАЦИИ   6ч

	15
	Кодирование числовой информации
	1
	Изучение нового
	Системы счисления
	

	16
	Практическая работа
	1
	Изучение нового
	
	

	17
	Электронные таблицы
	1
	Изучение нового
	Диаграмма
	

	18
	Практическая работа
	1
	Совершенствование знаний
	
	

	19
	Решение задач
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	ГЛАВА 4  ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОГО ПРОГРАММИРОВАНИЯ   12ч

	20
	Алгоритм и его формальное представление
	1
	Изучение нового
	
	

	21
	Линейный алгоритм
	1
	Изучение нового
	
	

	22
	Практическая работа
	1
	
	
	

	23
	Алгоритмическая структура «ветвление» и «выбор»
	1
	Изучение нового
	
	

	24
	Алгоритмическая структура «цикл»
	1
	Изучение нового
	
	

	25
	Практическая работа
	1
	
	
	

	26
	Переменные
	1
	Изучение нового
	
	

	27
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	1
	Изучение нового
	
	

	28
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	1
	Изучение нового
	
	

	29
	Практическая работа
	2
	Совершенствование знаний
	
	

	30
	Решение задач 
	1
	Совершенствование знаний
	
	


