Сценарий по проведению познавательно-развлекательного урока в 10 классе по теме «Тепловые явления».
(Урок проводится в конце изучения темы «Тепловые явления».

1. Разделение на команды.

Учитель делит класс на две команды, учитывая способности учащихся, чтобы команды оказались равносильными.
2. Назначение жюри.

Для подведения итогов конкурсов учитель подбирает из числа лучших учащихся 3-х ребят в состав жюри.
Ведущим является сам учитель.

3. Разминка.

  Ведущий задает по очереди командам вопросы. Ответы должны быть сразу, если одна команда не имеет ответа ,то отвечает другая команда-соперник и ей начисляется очко.

 Вопросы для разминки «примерные»:

1) Каких камней не бывает в  море? (сухих).

2) Отчего плавают утки? (от берега).
3) Ем я уголь, пью я воду
Как напьюсь- прибавлю ходу

Везу обоз на сто колес

И называюсь ……..(паровоз)
4). По волнам плывет отважно,
     Не сбавляя быстрый ход
      Лишь гудит машина важно

      Что такое ……..(пароход)
5). Летит молчит, лежит молчит

     Когда умрет, тогда заревет. (снег).

6)Сначала блеск, за блеском треск, за треском- плеск. (молния, гром, дождь).
4.  Перекрестный огонь.
  Каждая команда задает сопернику по одному вопросу.
4. Конкурс мастериц.
 Командам выдаются: ножницы, бумага.

Задание: приготовить как можно больше «снежинок» из бумаги в течении 2 мин..
6.Музыкальный конкурс.
 Спеть песни (по одному куплету) на тему «тепловые явления» (со словами: «солнце», «тепло».  «холод». «дождь».  и т, д.)
 Начинает одна команда, продолжает другая. Пока одна из них не сможет продолжить.

7.  Конкурс на лучшее знание физического прибора.
   (прелагаем психрометр и термометр).
 От каждой команды выходят по одному представителю (специалисты пол приборам).

Им вручаются по одному прибору и они должны как можно больше рассказать о полученном приборе. (историю изобретения,  устройство, принцип действия, назначение).
8. Пантомима под музыку.  
 Пожеланию команды либо один от команды или вся команда показывает пантомиму  по теме  «тепловые явления».
9. Разгадывание фокусов.
 Учитель или подготовленный ученик показывает физические фокусы, а команды по очереди объясняют фокусы.
1) фокус: «Сухим из воды».

  Положите монету на большую плоскую тарелку, налейте столько воды, чтобы она покрыла монету, и предложите команде взять ее прямо руками, не замочив пальцев.
 Эта задача решается просто. Зажгите бумажку, положите ее горящей внутрь стакана и быстро, поставьте стакан на тарелку близ монеты, дном вверх. Бумага погаснет, стакан наполнится белым дымом, а затем под ним соберется вся вода с тарелки. Монету, когда она обсохнет можно взять.
2) фокус: Подъем воды «взглядом».
 Тонкую стеклянную трубку  вставляют в колбу через пробку. Затем в трубку помещают столбик подкрашенной воды. Команде объявляют. Что сейчас столбик воды в трубке  будет поднят усилием взгляда, при этом колбу ставят на ладонь руки и внимательно смотрят (показывающий)  на столбик воды. Вода, через некоторое время начинает подниматься вверх. (Понятно, что воздух в колбе нагревается теплом ладони и расширяясь, поднимает воду).
3) фокус: Куда делась вода?
 Спирт и воду равного объема сливаются в одну мензурку. Оказывается, что  сумма объемов жидкостей больше, чем объем смеси. В чем дело? (Объясняется тем, что молекулы одной  жидкости, при их смешивании, заполняют пустые пространства между молекулами другой жидкости.)
4) фокус: Зажечь  «сгоревшую» спичку. 
    Фокусник показывает обугленные спички и говорит, что он может еще раз зажечь эти спички и демонстрирует сказанное. (Заранее  головки спичек окрашивают черной тушью. Как Буд-то,  спички  уже сгорели).
10. Разгадывание ребуса.
 Какая команда быстрее отгадает ,та и выигрывает.
11.  Аукцион графика.
 Побеждает та команда , которая дает больше ответов.
12. Подведение итогов.
Вручаются призы. Сладкие награды.

Аукцион графиков
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